
附件2：
校内赛决赛评分细则（暂定）
（1） 创意设计组
	评审项目
	权重
	评审内容

	1.作品创意性
	30%
	作品所设计概念、结构或外观设计的新颖性和独创性

	2.作品呈现效果
	35%
	有明显的成果形式：如3D静态模型、海报、设计图、视频动画等，考察作品呈现效果的美观性、艺术性、创意性

	3.材料规范性
	15%
	资料齐全，报告逻辑清晰，重点突出

	4.应用前景
	20%
	创意设计实现的可能性，兼顾用户需求贴合度、市场价值及推广性


（2）软件仿真组
	评审项目
	权重
	评审内容

	1.选题意义
	25%
	选题有理论意义和实际应用价值，紧扣学科理论热点，具有前瞻性和创新性

	2.技术难度
	20%
	技术内涵与覆盖面、技术难度、工作量大小

	3.项目完成度
	35%
	能直观并具体地展示仿真效果，完成情况是否达到预期，考察综合技术应用能力

	4.材料规范性
	20%
	创意设计模型源代码、注释的规范性及质量优良度；资料齐全性，逻辑清晰性，重点是否突出


（3）实物展示组
	评审项目
	权重
	评审内容

	1.选题创意性
	20%
	选题及定位、新颖性和独创性、创意转化可行性

	2.项目技术性
	15%
	技术内涵与覆盖面、是否国际研究热点、技术难度

	3.项目完成度
	30%
	根据不同组别，重点关注是否自主设计方案并完成项目内容、完成情况是否达到预期，考察综合技术应用能力

	4.材料规范性
	15%
	创意设计模型源代码、注释的规范性及质量优良度；资料齐全性，逻辑清晰性，重点是否突出

	5.应用前景
	20%
	行业或研究领域需求迫切度、用户需求贴合度、市场价值及推广性


综合以上评分项目及其权重，评委给出总分，现场评分，每个项目的最终成绩为所有评委去掉1个最高分、1个最低分后取平均分，若出现决赛分数相同者，有评委投票决定名次先后，根据各组分数排名先后颁发奖项。
